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dsk PARA APOSTAR MAS RAPDAMENTE  CON ELLOS PUEDES
DGR iRECUERDA!| APOSTAR DE FORMA

OXGEYSN bisrones oeeoeros MAS RAPIDA

DE CABALLOS EN TODOS LOS LOCALES SPORTIUM. A TUS DEPORTES PREFERIDOS.

] Para las CARRERAS DE CABALLOS, Sportium pone a

tu disposicién el Boleto de Caballos, con el que podremos
W redlizar la apuesta que deseemos para cada carrera. Para
.Porfavor,IeaIassiguientesinstruccionesrépidasdeapuesta. expllcqr SU meCénICG, quos 0 ver Olgunos elemplos:

@ Elija participar en la proxima carrera o indique el caodigo de la carrera futura.
@ Soélo podra participar en una Reunién y carrera con este cupén.
® Por favor seleccione el tipo de apuesta que quiere hacer.

s el (e U L L Este cupén sélo es vdlido para una carrera. @ Elegimos la cantidad que queremos

@ Recuerde que puede combinar casillas de cantidad de apuesta si lo desea.
apostar.

CABALLOS

Marque aqui si este cup6n es para participar en la préoxima carrera.

m Podemos elegir si apostamos a la
Marque aqui si elige la cuota actual. Si no, tendra la cuota final por defecto. carrera GCfUGI oda |GS siguienfes, En caso Eiemplo:'|0€ por CIPUGS'I'G
e — de que sea una de las préximas carreras,
@ 0 40 0 50 10 0 0 indicaremos su cédigo. Si hacemos esta apuesta y ganamos,
OIENERTIENC] o7 ERE st st nuestra ganancia seria de:
Ejemplo:173
Seleccione el tipo de apuesta (entre paréntesis n° total de apuestas en cada tipo) 1°€ X 10,29€ (CompU'l'O de apueS'l'Cl
Povesta ol g Mare 4 coum 1 an 5 sl oo () ? Tenemos que seleccionar que el tipo  gemela ganadora) = 102,9€
e

Apuesta a colocado. Marque un caballo ganador y, reciba parte de ganancias si queda 2° a p U eSfG q ve q ueremos h acer:

12 4 5 6 7 8 9

(en carreras de entre 5 y 7 caballos). A partir de 8 6 més caballos, si elige colocado también
recibira ganancias en caso de quedar 2° 6 3° (2).

Apuesta Gemela. Marque 2 caballos y apueste al orden correcto de 1* y 22 posicion (1).

Apuesta Gemela Combinada. Marque sus caballos como “Primero”. Dos deberan ser 1° y 2° (6). E i e m p I o ° Ap (1] e s'.a g e m el a
.

Trio. Apueste a 3 caballos en una misma carrera y su orden correcto de 1°, 2°y 3° (1).

Trio Combinado. Apueste a que sus caballos quedan 1°, 2° y 3° sin importar el orden (6).
Seleccione su caballo o caballos MG rcamos nuestra GFUGSI'G d (S] pe n-
iendo de la que hemos elegido escoger.

%%

Ejemplo: Apostamos que el caballo
numero 2 y el caballo nomero 3,
van a quedar primero(dorsal 2) y
segundo (dorsal3), respectivamente.
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sione la cantidad por apuesta realizada (un tipo puede contener varias apuestas)

5€ 1€ La cantidad a pagar sera el

2 ¢ N°Apuestas x Cantidad Marcada
n Apuestas a Colocado, Gemelas Combinadas y Trios Combinados, multiplique la cantidad por el nimero
entre paréntesis para saber el total a pagar. Si tiene dudas, pregunte en mostrador.

Se ha de ser mayor de edad para poder apostar en Sportium. Sportium se reserva el derecho de pedir
prueba de identidad a cualquier cliente, denegando el acceso a las apuestas si se niega a proporcionarlo

@ 0 o tiene la edad requerida. Asi mismo la entrega de este cupon en caja representa la aceptacion de
las reglas y condiciones de Sportium. Por favor, consulte en el reverso de este boleto la definicion de
apuestas y como realizar otras apuestas.
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CODIGO 173 PREPARADOS

2:10 GREAT LEIGHS

APUESTA A COLOCADD 174 1-2 BERRERA DEL DIAN®: 5

RESULTADO

RESULTADO YA RECIBIDO




