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ESPECIAL

CARRERAS
DE GALGOS

PARA APOSTAR MAS RAPIDAMENTE

IRECUERDA

DISPONES DE BOLETOS

EN TODOS LOS LOCALES SPORTIUM.

CON ELLOS PUEDES
APOSTAR DE FORMA

MAS RAPIDA

ATUS DEPORTES PREFERIDOS.
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Para las CARRERAS DE GALGOS, Sportium pone a tu

to

diﬂoosicién el Boleto de Galgos, con el que podremos realizar
as las apuestas que deseemos para cada carrera. Para

explicar su mecdnica, vamos a ver algunos ejemplos:

Lo primero que tenemos que hacer es elegir
el ipo de apuesta:

a) Sencilla
b) Maltiple - Gemela y Trio

Si elegimos SENCILLA
(ver figura A)

@ Marcaremos en la columna qué galgo y en
qué posicién queremos que llegue.

Ganancia: Ganas si el galgo n°4 queda 1°.

@ En la segunda columna marcamos la
cantidad que queremos apostar.

Ejemplo: 5€.

En la tercera columna nos da la posibilidad

e apostar que el galgo por el que hemos

optado quede en primera o en segunda
posicién, marcando el cuadro.

De este modo I|oodemos asegurar mds nuestra

anancia. El importe de la apuesta se
uplicaria.

Ejemplo: la apuesta seria de 10€.

El boleto nos da la posibilidad de marcar
a cuota con la que queremos jugar: la
establecida antes de comenzar la carrera
(Marcando el cuadro que estd sobre la
indicacién de c:fuesta SENCILLA) sino obtendrd

la cuota final de la carrera por defecto.

Ejemplo: En ésta marcaremos la cuota
establecida antes de comenzar la carrera.

Si elegimos MULTIPLE

al Eiemplo GEMELA |ver fiqura B)

Marcamos en la segunda columna el tipo
e a puesta que vamos a hacer.

Ejemplo: Gemela Sencilla
@ Marcamos en la primera columna que
queden los dos galgos por los que vamos a

apostar

Ganancia: Ganas si el galgo n° 3 queda 1°
y el galgo n°1 queda 2°.

QJusto debajo de las columnas marcamos la
cantidad que queremos apostar

Ejemplo: 5€.

b) Eiemplo GEMELA REVERSIBLE
(ver tigura C)

Marcamos en la segunda columna el tipo
e a puesta que vamos a hacer.

Ejemplo: Gemela sencilla

@ Marcamos en la primera columna que
queden los dos %gdgos por los que vamos a
apostar, con una X en la columna de primero,
para no hacer distincién de si quedard primero
o segundo.

Ganancia: Ganas si los galgos n° 3 y n°1 quedan
1° 0 2° en cualquiera de las dos posiciones.

€ Debajo de las columnas marcamos la
cantidad que queremos apostar.




