CARRERAS DE CABALLOS

INFORMACION DE APUESTAS

Debes informarte de qué tipo de firme va a haber en la carrera y
qué distancia se va a correr (de 2 a 4,5 millas en carreras de
obstdculos), para saber si tu seleccién se adaptard bien a las mis-
mas, para sacar el méximo partido a tus apuestas!!

Lo mejor y los mejores

JOCKEYS

AP (Tony) McCoy. 04/05/74, Irlanda del Norte.
15 veces campedn de jinetes en Reino Unido. 3
veces ganador del Champion Hurdle y 1 vez del
Gran National. Més de 3000 victorias.

Paddy Brennan. 13/04/81, Irlanda.

1 vez ganador de la Cheltenham Gold Cup y 1
vez del Ladbrokes World Hurdle.

Més de 500 victorias.

Richard Johnson. 21/07/77. Inglaterra.

5 veces subcampeén del Campeonato de Jinetes.
1 vez ganador de la Gold Cup y 1 del Champion
Hurdle. Més 2000 victorias.

Barry Geraghty. 16/09/79, Irlanda.

2 veces campedn de Irlanda. 1 vez ganador del
Gran National y 1 vez de la Gold Cup. Mdés de
1000 victorias.

HIPODROMOS
Aintree (UK) The Grand National (Abril)

Cheltenham (UK) S‘?!glectﬂ,arczlgimplon Hurdle, World

Kempton (UK) King George VI Chase (Diciembre)

Lexus Chase, December Hurdle
(Diciembre)

Sandown (UK) Tingle Creek Chase (Diciembre)

Leopardstown {(Irl)

ENTRENADORES

Algunos nombres que debes seguir con atencién: PF Nicholls,
WP Mullins, A King, N Twiston-Davies, Jonjo O’Neill y
NJ Henderson.

Como ves, la informacién y el seguimiento de todos los detfalles de
las carreras te puede ayudar a mejorar tus opciones de ganar, y
sobrefodo, de jjdisfrutar con este emocionante espectaculo!!

NORMAS DE

FUNCIONAMIENTO

1. Unicamente podrés participar en las apuestas si eres mayor de edad (18
afios) y no estds en el registro de Interdiccion del Juego, ni imposibilitado
segun el Art. 7 del Reglamento de Apuestas de la Comunidad Auténoma
de Madrid, por lo que deberds mostrar tu identificacién (D.N.1.) para jugar
y apostar en Sportium.

2. Sportium ejerce su derecho de admisién de acuerdo con la normativa
vigente en materia de espectéculos piblicos y actividades recreativas.

3. Sportium no concede préstamos ni cualquier modalidad de crédito a los
jugadores y/o apostadores.

4. la cuantia minima a desembolsar es de 1€ para apuestas simples y
0,20€ para apuestas mdltiples. Todas las apuestas deberdn formalizarse
por multiplos enteros de la unidad minima de apuesta.

5. Sportium establece unos pardmetros de gestion de riesgo que limitan
la apuesta maxima. Para mds informacién sobre estos limites consulta las
NORMAS DE ORGANIZACION Y FUNCIONAMIENTO DE LAS APUES-
TAS DE SPORTIUM.

6. Comprueba que la informacién de tu boleto (recibo) coincide con los
datos de tu apuesta. No se aceptardn reclamaciones a posteriori.

7. Los premios se pagan una vez que presentes un boleto de apuesta gana-
dora, en un tiempo que no exceda las 24 horas desde la presentacién del
mismo. El derecho al cobro de los premios caducard una vez transcurran 3
meses a partir de la resolucién de la apuesta.

8. Todo premio superior a 3.005€ deberd ser comunicado a las autori-
dades competentes, por lo que deberds mostrar tu identificacién (D.N.I)
para cobrar los premios.

9. Salvo que Sportium ofrezca apuestas en vivo, sélo se aceptardn apues-
tas antes de la hora oficial del comienzo del evento.

10. Segin la ley de Espectdculos Piblicos y Actividades Recreativas, los
limites horarios generales maximos de apertura y cierre de los locales y
zonas de apuestas serdn de 10:00 a 24:30 en el caso de salones de jue-
gos, de 15:00 a 3:00 en el caso de bingos, y los casinos se regirdn por lo
determinado en la autorizacién correspondiente de los mismos.

11. Antes de realizar una apuesta, es responsabilidad de cada cliente
conocer y aceptar las NORMAS DE ORGANIZACION Y FUNCIONA-
MIENTO DE LAS APUESTAS DE SPORTIUM (a su disposicién en todos los
estable-cimientos), asi como las condiciones especificas de cada deporte o
evento concreto que forman parte de ellas.

12. En este establecimiento tienes a tu disposicién hojas de reclamaciones.

Para mds informacién preguntar a cualquier miembro de Sportium.

La préctica abusiva de juegos y apuestas puede producir ludopatia.
Prohibida la participacién en las apuestas a menores de 18 afios.

(ARRERAS

% 3

Uy 5 piwuos

D)|D RA

DE CABALLOS

Y GALGOS

PORTIUM

TU LOCAL DE APUESTAS DEPORTIVAS




APUESTAS
MAS COMUNES

Ganador de la carrera

4.00

7.00 | 7.00 | 9.00 | 3.00

Acierta quién serd el ganador de la carrera. En el ejem-
plo, si la apuesta al galgo 5 es ganadora, Con 10€ ganarias

30.00¢€.

2° en orden)

Gemela (1°

Acierta quién ganara la carrera y quién
sera el segundo. Has de acertar el orden.

iiPide tu GEMELA REVERSIBLE!! Son dos apuestas gemelas
Independientes. Puedes hacer gemelas combinadas (tantas
apuestas como salgan) afadiendo selecciones. ;;;GRANDES

PREMIOS!!!

Trio (1°, 2°y 3° en orden)

Acierta el orden de los tres primeros
caballos.

Las gemelas y los trios suelen dar premios elevados.
Las ganacias se comunican al término de la carrera.

QUINIELAS

DE CARRERAS

Desde luego. Igual que en fitbol puedes multiplicar tus ganan-
cias acumulando partidos acertados, puedes hacer lo mismo en
las carreras.

Puedes hacer acumuladores y combis para disfrutar de una apues-
ta elaborada y con grandes premios potenciales.

Ejemplo: Canédromo de Monmore

3 E=6=
3.00 | 4.50
5.00 | 4.50
4.50 [ 5.50

Acertando estos 3 ganadores, con 10 € ganarias
10 €x4.00 x 2.50 x 2.50 = 250 €

TERRITORIO GALGOS
INFORMACION DE APUESTAS

Reto de la calle (Trap Challenge)

5Tu ndmero de la suerte estd entre 1y 62 3Siempre que ves una ca-
rrera gana la misma calle? ;Te has levantado con un feeling?

Elige un canédromo y un cajén, y dis-
fruta de todas sus carreras. Si tu ndmero
es el que mds carreras gana, jtu apuesta es
ganadora!l En ocasiones puedes combinar
dos canédromos, pudiendo vibrar con hasta
20 carreras con la misma apuestal

Galgos Sportium

Sportium patrocina 6 galgos a los que ha llamado como sus tien-
das. Corren casi todas las semanas, normalmente los viernes por la
tarde en Monmore, asi que puedes seguir a estos galgos: Sportium
Alcorco, Sportium Pozuelo, Sportium Rozas, Sportium Torrejo, Spor-
tium Usera, Sportium Valde,

Consulta en la guia cuéndo corre tu galgo favorito.

CARRERAS DE CABALLOS

INFORMACION DE APUESTAS

Cuotas iniciales

Las cuotas reflejan la incertidumbre del resultado. Obviamente, a
medida que se acerca la salida de una carrera y se tiene mds infor-
macién, las cuotas se van modificando.

Si eres de los que sabe de caballos, tienes gran intuicién o simple-
mente tienes prisa, apostar con cuotas iniciales te puede dar
ganancias superiores y fe ofrece la oportunidad de apostar
con mas tiempo.

Las cuotas iniciales son las que se suelen usar para las apuestas
mdltiples, y también estan disponibles en ca-rreras de galgos.

Cuotas finales

Apostar con cuotas finales también ofrece opciones inte-resantes.
Minutos antes de la carrera se pueden producir cambios de cuo-
ta tanto hacia ndmeros mayores (menos favorito, mds ganancia)
como al revés.

Usa tu intuicién para tratar de obtener el valor mas alto posi-
ble con la misma apuesta, usando las cuotas finales.

Emparejamientos

En muchas carreras podrds apostar no sélo a quién seré el gana-
dor, entre todos los participantes, sino que también puedes apostar
al ganador entre sélo dos participantes (generalmente los favori-
tos).

Esta apuesta es mds fécil de acertar e igual de divertidal

Informacion importante

Hay muchos factores a tener en cuenta en una carrera de caba-
llos: el jinete, el caballo, el entrenador, el tipo de pista,
la distancia, ... Asi por ejemplo, en carreras de obstaculos (vo-
llas o setos), a diferencia que en las llanas, los mejores caballos
pueden serlo durante varios afios, ya que la técnica es tan impor-
tante como la fuerza.

Las carreras de obstdculos (The National Hunt) cobran especial relevan-
cia en ofofio e invierno, cuando el terreno tiene las condiciones mds
adecuadas: ni demasiado seco y duro ni demasiado mojado, pesado
o resbaladizo.



